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SAANNOT

Jokainen henkild joka osallistuu Kart™in Club kilpailuun:

- Sitoutuu tuntemaan kilpailun sd&dnndt ja maaraykset.
- Tuntemaan kilpailussa kaytettéavat lippu- ja valomerkit

- Sitoutuu noudattamaan kilpailun saant6ja ja maarayksia.

JOUKKUE

1.1. Joukkueessa on oltava vahintadn kahdeksan ajavaa kuljettajaa

1.2. Joukkueen jokaisen kuljettajan on ajettava vahintaan 30 minuuttia kilpailun aikana.

1.3. Joukkueella on oltava johtaja, joka vastaa joukkueen toimista ja tiedotteiden valittamisesta joukkueen jasenille.

1.4. Kuljettajan vdhimmaispaino rata- ja varikkoalueella on 90 kiloa. Mikali tama ei tayty on kuljettajan otettava
mukaan autoon tarvittava maara lisdpainoa, kuitenkin maksimissaan 30 kiloa.

1.5. Kuljettajan vahimmaispainoa valvotaan pistokokein. Mikali kohdan 1.4 vaatimukset eivat tayty, jokaisesta
puuttuvaa kiloa kohden joukkueelle tulee 10 sekuntia STOP and Go rangaistusta.

1.6. Joukkueet Kilpailevat kahdessa eri luokassa. Joukkue on PRO-luokassa jos joukkueen yhdellakin kuljettajalla on
tai on ollut autourheilussa kilpailemiseen oikeuttava kilpailulisenssi.
BUSINESS-Iuokassa kilpailevat joukkueet joiden kuljettajilla ei ole ollut kilpailulisenssia joka oikeuttaa tai on
oikeuttanut kilpailemaan autourheilulajissa.

VARIKKO

2.1. Varikkoalueella saa ajon aikana olla vain ajossa oleva kuljettaja ja kaksi henkil6a.

AIKA-AJO

3.1. Ennen kilpailua ajetaan Superpole-kilpailu jossa ratkaistaan lahtojérjestys kilpailuun. Superpole-aika-ajon kesto on

6 minuuttia.

KILPAILU

4.1.
4.2,

Kilpailun kesto on 25 tuntia.

Kun kokonaisajoajasta 25 tuntia tulee tayteen, liputetaan voittaja maaliin.

SPRINTTIKILPAILUT

5.1.

Kilpailun aikana ajetaan kahdeksan sprinttikilpailua. Sprinttikilpailuiden aikataulu kerrotaan ennen kilpailun alkua.

5.1.1. Sprinttikilpailun pituus on 20-50 kierrosta.

5.1.2. sprinttikilpailua ennen Pacecar tulee radalle kilpailua johtavan auton eteen. Pacecar keraa autot kasaan, ja

lahto sprinttikisaan tapahtuu kun Pacecar poistuu radalta, ja keltaiset vilkut sammuvat. Ldhddn merkiksi
heilutetaan vihreaa lippua. Ohittaminen on kiellettya ennen lahtélinjaa.

5.1.3. Sprinttikisaan lahdetaan aina kilpailua johtavan auton ollessa paalupaikalla. Muut paikat maaraytyvat sen

hetkisen radalla olo jarjestyksen mukaan. Nain esimerkiksi toisena lahtéryhmityksessa voi olla 25 tunnin
kilpailussa viimeisella sijalla oleva joukkue.

5.1.4. Sprinttikisan voittajalle tulee 15 pistetté, toiselle 12, kolmannelle 10 ja siita pisteen valein alaspain.

5.1.5. Sprinttikilpailun paattymista ei ilmoiteta ruutulipulla, vaan sprinttikilpailu paattyy kun ilmoitettu kierrosmaara

tulee tayteen.

AJO KILPAILUSSA

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Ajajan on harjoituksissa ja kilpailun aikana ajettava autoa harkiten niin, ettei synny onnettomuusvaaraa tai
yhteentérmaysta toisen kilpailijan kanssa. Ajettaessa suoralta rinnakkain kaarteeseen, tulee molempien
kuljettajien mahtua ajamaan rinnakkain myds kaarteen lapi. Kuljettaja voi valita vapaasti ajolinjansa vain
silloin, kun autot eivat miltdan osiltaan ole rinnakkain.

Ajajat saavat kayttaa vain kilparataa kilpailun aikana. Kaarteissa seka niiden lahestymis- ja jattovaiheessa voivat
kilpailijat ajaa haluamallaan tavalla ottaen kuitenkin huomioon radan reunamerkinnéat.

Riippuen estamisen/peittamisen katsotaan tapahtuneeksi, kun kuljettaja suoralla muuttaa ajolinjaansa
kanssakilpailijoiden ohitusta estadkseen. Suoralla on edettéva suoraviivaisesti. Taman rikkomisesta rangaistaan
tahallisuudesta ja virheen toistamisesta kilpailusta sulkemisella. Vaarallisen ajon toistaminen, tahattomastikin, voi
aiheuttaa Kilpailusta sulkemisen.

Jokainen estamistoimenpide yhden tai useamman kilpailijan suorittamana, olipa se tahallinen tai tahaton, on
kielletty. Seuraamus, joka maarataan kilpailijoille, jotka mutkittelevat puolelta toiselle radalla tarkoituksena estaa
muiden kilpailijoiden ohitusyritykset on kilpailusta sulkeminen.

Ajaja, joka joutuu ohitustilanteeseen, ei saa estaa ohiajavaa kanssakilpailijaa. Ohittava kilpailija ei saa leikata
ohitettavan eteen niin, ettd tdman ajo estyy tai syntyy vaaratilanne.



8.

9.

10.

11.

12.

6.6. Jos edella ajavan auton ohjaaja ei nayta seuraavan huolellisesti taustaansa, on kilpailun johdon varoitettava hanta
heiluttamalla sinista lippua, tai sinisella varoitusvalolla, ja siten valitettava hanelle tieto, etta toinen kilpailija haluaa
ohittaa. Kilpailijaa, joka ei noudata sinista lippua, voidaan rangaista. Jatkuva sinisen lipun noudattamatta
jattaminen voi aiheuttaa kilpailusta sulkemisen.

6.7. Seuraamus, joka aiheutuu sinisen lipun tai sinisen merkkivalon merkityksen noudattamatta jattamisesta, niille
kilpailijoille, jotka sulkevat osan rataa ja vakavampana jarjestelmallisesta sulkemisesta, on aika-rangaistus
varikolla.

6.8. Kilpailija, joka aikoo mennéa ratavarikolle, tulee hyvissa ajoin ryhmittya ratavarikon puoleiselle kaistalle, antaa

merkki kadelld, nostamalla kasi suoraksi, seka hidastaa vauhtia.

6.9. Ratavarikolle ajo on sallittu ainoastaan merkitysta sisddnajokohdasta, joka on erotettu kilparadasta. Muuta kautta
ratavarikolle ajo on kielletty. Taman maarayksen rikkominen voi johtaa kilpailusta sulkemiseen.

6.10. Palatessaan ratavarikolta kilparadalle on kilpailijan kaytettava merkittya, ratavarikolta radalle johtavaa tieta ja
ajettava varovaisuutta noudattaen kilparadalle.

6.11. \Vvarikolle ajoa koskevat samat maaraykset mita edella on mainittu ratavarikolle ajosta.

6.12. Jos kilpailijan auto jostakin syysta pysahtyy, on se siirrettava pois radalta mahdollisimman nopeasti, niin ettei se
muodosta vaaraa tai estetté kilpailun normaalille kululle. Kuljettaja ei saa nousta autosta pois rata-alueella ilman
henkildkunnan lupaa.

6.13. Kaikenlainen lilkkenndiminen (ajaminen, tyéntaminen tai kantaminen) radalla ajosuuntaa vastaan on kielletty eran
aikana.

TOIMINTA PACECARIN TULLESSA RADALLE

7.1.1. Pacecarilla kasataan autot tarvittaessa uusintastarttiin, tai radalla tapahtuneen onnettomuuden aikana
hiljennetdan nopeutta.

7.1.2. Pacecarissa on vilkkuvat keltaiset valot. Valojen vilkkuessa, Pacecarin ohittaminen on kielletty.

7.1.3. Kun Pacecarin ja radan keltaiset valot vilkkuvat, on toisen kilpailijan ohittaminen kielletty ilman henkilékunnan
lupaa. Pacecaria ei saa ohittaa kuin henkilokunnan luvalla

7.1.4. Pacecar poistuu radalta silta kierrokselta kun Pacecarin valot sammuvat.

7.1.5. Kun Pacecar poistuu radalta, on toisen kilpailijan ohittaminen kielletty ennen lahté/maalilinjaa.

AJO RATAVARIKOLLE

8.1. Kuljettaja saa ajaa ratavarikolle aina kun sen portti on avoinna. Mikali ratavarikko on ruuhkaa, palaa
sisdantuloportilla punainen valo. Mikali ratavarikolle ajaa punaisen valon palaessa, joutuu kuljettaja odottamaan
ratavarikkoa ennen omaa vuoroansa.

AUTON VAIHTO JA AUTON TANKKAUS KILPAILUN AIKANA

9.1. Joukkueen on tultava autonvaihtoon kun jarjestaja sita vaatii.
9.2. Auton vaihto ja tankkaus tapahtuu noin 2 tunnin valein.
9.3. Joukkueet kutsutaan varikolle nayttétaululla jossa on teksti FUELING ja joukkueen numero. Joka toisen tankkausen

yhteydessé vaihdetaan myo6s auto. Tankkauksen kesto on 1 minuutti, tankkauksen ja auton vaihdon 2-3 minuuttia,
kuitenkin siten, etté vaihto kestaé jokaisella yhté pitkaan.

9.4. Tankkauksen aikana ei kuljettaja saa olla autossa.

KULJETTAJANVAIHTO

10.1. Kuljettajanvaihto on sallittu ainoastaan sille merkityll4 alueella.

10.2. Kuljettajanvaihto alueella saa olla ainoastaan joukkueesta kaksi henkilda: kuljettaja joka lahtee ajoon ja kuljettaja
joka tulee ajosta. Tarvittaessa henkilokunta antaa luvan yhdelle ylimaaraiselle avustajalle vaihdon ajaksi.

10.3. Kuljettajan minimipaino on 90 kg. Mikali kuljettaja omapaino ei riitd 90 kg, lisataan autoon lisdpainoa, kuitenkin
maksimissaan 30 kg.

KULJETTAJAN VARUSTEET

11.1. Kartin Club tarjoaa jokaiselle joukkueelle ajohaalarit ja rajoitetun maaran kyparia. Omien ajovarusteiden kaytté on
sallittu.

11.2. Kuljettajalla tulee olla ajossa paillaan véhintaan ajohaalari, kypéra ja ajoon soveltuvat kengét. Ajohanskojen
kayttd on vapaaehtoista.

KILPAILUN PAATTYMINEN

12.1. Kun kilpailun ensimmaéinen kilpailija on liputettu maaliin tulleeksi, liputetaan jaljella olevat ohjaajat maaliin tulleiksi
sitd mukaa, kun he ylittavat maalilinjan, riippumatta siitd montako kierrosta he ovat ajaneet.



13. AIKATAULU

0900 Kart in Club aukeaa

0930 Kuljettajabriifi alkaa (Vahintaan joukkueenjohtaja paikalla). Briifin paattyessa arvotaan autot.
1000 Harjoitukset alkavat

1030 Harjoitukset paattyvat

1035 Superpole kaynnistyy

1045 Autojen tankkaus

1100 25 tunnin kilpailu kdynnistyy
1300 1. tankkaus

1430 1. sprinttikilpailu 40 kierrosta
1500 2. tankkaus + autonvaihto
1530 2. sprinttikisa 20 kierrosta
1700 3. tankkaus

1750 3. sprinttikisa 50 kierrosta
1900 4. tankkaus + autonvaihto
2100 5. tankkaus

2200 4. sprinttikisa 30 kierrosta
2300 6. tankkaus + autonvaihto
0100 7. tankkaus

0200 5. sprinttikisa 50 kierrosta
0300 8. tankkaus + autonvaihto
0500 9. tankkaus

0700 10. tankkaus + autonvaihto
0800 6. sprinttikisa 50 kierrosta
0900 11. tankkaus

1030 7. sprinttikisa 40 kierrosta
1100 12. tankkaus + autonvaihto
1130 8. sprinttikisa 50 kierrosta
1200 25 tunnin Kilpailu paattyy
1215 Palkintojenjako

Muutokset aikatauluun mahdollisia.



